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Softwareentwickler

peter-marki.web.app
marpeter00@gmail.com
github.com/pmarkee

Ich bin ein Softwareentwickler mit 4 Jahren Erfahrung. Mein
Hauptkompetenz ist Backend-Entwicklung, habe aber auch einen
kleinen Teil Frontend-Arbeit erledigt. Meine bestbekannte
Programmiersprache ist Go, habe auch viel in Python und Java
gearbeitet und habe eine starke Interesse an Rust.

In meiner heutigen und vergangenen Agile-Teams bin ich nach
meiner vorsichtigen, hochqualitatigen Arbeit und umfangreichen
technischen Kenntnis bekannt. Meine Ambition ist es, fortgehend
zu lernen und interessante Probleme zu erldsen, um meine
Fahigkeiten weiter zu entwickeln und sie bei vielfaltigen
technischen Herausforderungen einsetzen zu kénnen.

Sprachen Ausbildung

Ungarisch (Muttersprachler) BSc in Computerwissenschaft
Englisch (Professionell) Universitat von Szeged
Deutsch (Konversationsstufe) 2017 - 2021

Fahigkeiten Interessen

Go Motorsport

Python Videospiele

Starke Interesse an Rust Lesen

Java Schwimmen

C, C++ Kryptowahrungen

MySQL, PostgreSQL
Kenntnis von Docker
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https://github.com/pmarkee

Work experience

Fullstack Softwareentwickler Materna Radar Cybersecurity | 2023 - fortgehend

Im Jahr 2023 habe ich eine neue Mdglichkeit in Wien ergriffen. Bei Materna Radar Cybersecurity habe
ich einen Einblick in die Cybersecurity-Branche sowie Operations gewonnen.

Bei Radar habe ich:

e komplexe Probleme in einer Microservice-Architektur Giber mehrere Anwendungen hinweg
behoben
e Kenntnisse im Bereich Containerisierung und Orchestrierung erlangt

e Kollegen in Operations unterstitzt

Backend Softwareentwickler Sonrisa | 2021 - 2023

Nachdem ich meinen Bachelorgrad abschloss wurde ich in einer Backend-Entwickler Position bei einer
ungarischen Firma Sonrisa eingestellt. Bei dieser Firma hatte ich die Gelegenheit, zu einer komplexen
Web-Applikation beizutragen und war auch fiir die Erstellung und Verwaltung einer Datenpipeline
verantwortlich.

Bei Sonrisa habe ich:

mit einem US-basierten Unternehmen in einem internationalen Team kollaboriert

e zu kritikalen Features durch der Erstellung komplexen CRUD-Dienstleistungen und der
Integrierung dritterseitiger APIs beigetragen

e junior Kolleg/innen mit technischer Hilfe unterstiitzt

e eine Datenpipeline in Python erstellt und verwaltet

Software developer (part-time) Universitit von Szeged | 2018 - 2021

Ich habe meine Karriere bei der Softwareentwicklungsabteilung meiner Uni begonnen. Hier habe ich
viele grundlegende technische Fahigkeiten wie die Grundlagen von Linux, Git und in einem Agile-Team
zu arbeiten erlernt. Meine Aufgaben haben hauptsachlich Beitragung zu Open-Source-Projekten
bezliglich Embedded und loT-Applikationen umfasst.



